InstalLogik - final zakonczony!

Mito nam poinformowa¢ o sukcesie ucznidéw naszej szkoty w ogoélnopolskim konkursie
matematyczno — informatycznym Instal.ogik. Nasi przedstawiciele zmagali si¢ z bardzo
trudnymi zadaniami i poradzili sobie doskonale.

Tytul laureata II stopnia w kategorii klas 5 i najlepszy wynik w wojewdodztwie dolnoslgskim
zdobylta:

Amelia Krajniak z kl. 5 d
Finalisci:
Jagoda Marczewska z kl. 5 ¢ - Finalista na szczeblu ogolnopolskim w kategorii klas 5.

Wojciech Solawa z kl. 6d - Finalista na szczeblu ogolnopolskim w kategorii klas 6,
najlepszy wynik w wojewodztwie dolnoslgskim.

Michal Jednorég z kl.7 a - Finalista na szczeblu ogolnopolskim w kategorii klas 7,
najlepszy wynik w wojewodztwie dolnoslgskim.

Martyna Sacher z X1.8b - Finalista na szczeblu ogolnopolskim w kategorii klas 8.

Wyrdznienie w 11 etapie:

Wiktor Dykas z kl. 6b — drugi wynik w wojewodztwie dolnoslaskim w etapie II w kategorii
klas 6 SP.

Wryrdznienie w 1 etapie:

Kacper Wrobel z kl. 5a - trzeci wynik w powiecie bolestawieckim w I etapie w kategorii klas
5 SP.

GRATULUJEMY!!!

Sukcesy naszych ucznidw moze zainspirujg innych do uczestnictwa w przysztorocznej edycji
konkursu.

Informacja o konkursie:

Instalogik to popularyzatorski konkurs matematyczno-informatyczny dla uczniéw klas 4-8
SP. Konkurs realizowany byl w calo$ci on-line. Kazdy uczen otrzymat wtasne konto, na
ktorym rozwigzywal zadania z dowolnego komputera (rowniez w domu). Konkurs
organizowany byl przez InstaKod Sp z o0.0., tworcg programu nauczania, $rodowiska
programistycznego i1 podrecznikow informatyki w klasach 4-8 oraz Osrodek Edukacji
Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie, publiczng placowke doskonalenia
nauczycieli.

W konkursie wzi¢to udzial ponad 800 uczniow , w finale ponad 200 najlepszych uczniéw z
catej Polski.

Konkurs adresowany byt do wszystkich uczniow zainteresowanych zagadkami logicznymi,
matematyka, do tych, ktérzy interesuja si¢ rdwniez programowaniem. Zadania konkursowe


https://instakod.pl/
https://www.oeiizk.waw.pl/
https://www.oeiizk.waw.pl/

byly podzielone na zadania matematyczno-logiczne oraz zadania programistyczne w jezyku
wizualnym Assembly.

Celem konkursu byto zachecenie uczniéw do zmierzenia si¢ z zadaniami logicznymi oraz
prostymi zadaniami programistycznymi, ktéore wprowadzaja uczniow w  $wiat
programowania. W ogo6lnosci jego celem jest rozwijanie zainteresowan matematycznych i
programistycznych mtodziezy.

Konkurs zostat podzielony na trzy etapy:

Etap I, termin 1-30 pazdziernika 2019

Etap II, termin 7 grudnia 2019

Etap III- finatowy, termin 28 marca 2020
W konkursie przyznano tytuly laureatow I, II 1 III stopnia oraz finalistow we wszystkich
kategoriach klas. Dodatkowo wyrézniono najlepszych finalistow w kazdym wojewodztwie
oraz zwycigzcow kategorii. Liczba przyznanych wyréznieh w kategoriach wiekowych
rozktada si¢ nastepujaco:

Klasa v VvV VI vl v

Laureat | stopnia 3 7 4 3 4
Laureat |l stopnia 6 11 8 7 3
Laureat Il stopnia 7 16 9 7 10

Finalista na szczeblu ogdlnopolskim 16 35 20 17 10



